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1. 상품소개 
_종류 및 특징 

게임 실행 시, 
메모리 최적화 및 프로세스 정리 기능 등을 통해  
사용자 디바이스를 게임Play에 최적화 

매일 갱신되는 안드로이드 Game랭킹을  
별다른 절차 없이 빠르게 확인  
 

Google Play 랭킹과 별도로  
신작 및 베스트, 사전예약 게임을 추천 
별다른 검색 없이 다양한 게임을 빠르게 접할 수 있음 
        
 

특징 



1. 상품소개 
_종류 및 특징 
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게임 유저 타깃팅. 

CPC,  CPA 등의 상품 구조. 

개통 시점에 시작하여, 
가장 빠른 마케팅을 통한 유저 선점 가능. 

스팟성 마케팅 No!  
지속 가능한 장기 마케팅 채널. 

실사용자 확보가 가능한 Non Reward 플랫폼. 

BENEFIT 



1. 상품소개 
_종류 및 특징 

기능_게임 최적화 

최적화할 게임  
등록 & 실행 가능 



2. 프로세스 
_ICON&배너 

광고노출 ①_구글 랭킹 탭 (3구좌) 



2. 프로세스 
_ICON&배너 

광고 노출 ②_하단 배너 (5구좌) 



2. 프로세스 
_PUSH 

광고 노출 ③_PUSH 

또는 

게임꾸러미 유저 대상으로 
PUSH 발송 
 
PUSH 터치시 
모바일 웹 또는 구글로 연동 

PUSH 터치시 
모바일 웹으로 연결

PUSH 터치시 
구글 플레이 마켓으로 연동 



3.단가 및 소재 
_광고 비용 

노출 영역 기간 광고단가 
(VAT별도) 

Note 

Best ICON 등록 1 개월(30일) 3,000,000원 
• 기간제 입점 광고 상품   
• 3구좌 운영 

하단 배너 등록 1 개월(30일) 3,000,000원 
• 기간제 입점 광고 상품   
• 5구좌 운영 

PUSH 상품 협의 
발송&수신 성공 건당 

30원 

• 리포트 제공 
• 랜딩URL 설정 가능 (앱마켓, 모바일 페이지 등) 
• 일별 최대 발송 량 40만개 / 총 모수 80만개 

1. 게임꾸러미 광고 집행 사전 스케줄 협의 

2. 계약서 작성 (※ 계약서 날인이 마무리 된 후 집행이 가능합니다.) 

3. 광고 집행 

4. 정산 (첫 집행 시 계약서 작업 후 광고비 입금을 해주셔야 합니다.) 



3.단가 및 소재 
_필요 소재 

- App 이름, App URL, 패키지 네임 
 
- App 아이콘 이미지  1개 : 72*72 (확장자 png) 



4. 기타 
_FAQ 

Q. 게임꾸러미나 PUSH발송시 등록 제한 되는 앱이 있나요? 

A. 대부분의 게임 앱의 등록과 발송이 가능합니다. 단, 반 사회성앱과 성인앱의 등록과 발송은 불가능 합니다. 

Q. PUSH 발송량은 정해져 있나요? 

A. 최대 발송량은 80만개이고, 일별 최대 발송량은 당사와 스케쥴 협의 후 진행합니다. 

Q. 타 상품과 같이 진행 가능한가요? 

A. 당사의 타 CPA 상품, 스마트배너 상품과 같이 진행 가능합니다. 



4. 기타 
_CONTACT 

광고사업팀 

ad@gion.co.kr 

070-4269-9924 

070-4269-9935 



감사합니다. 

성공적인 마케팅으로의 첫걸음,  
진성유저 확보를 위한 솔루션. GION과 함께 하세요!  


